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Vorwort

Hallo Vereinsmitglieder,

Nach der mit der heiRen Nadel erstellten letzten Ausgabe, hatte ich jetzt Zeit mich etwas
mehr mit der Terra Post auseinander zu setzen. Einige Ergebnisse davon sind in dieser
Terra Post schon enthalten. Weitere werden in den kommenden Ausgaben folgen.

In der kurzen Zeit seit der letzten Ausgabe erreichten mich einige wenige Mails von
ehemaligen MechForce Mitglieder die sich Uber die Zusendung der letzten Ausgabe
wunderten. Seit nicht Uberrascht. Bisher hat jeder die Leistung erhalten, wenn auch
manchmal mit Verspatung, fir die er gezahlt hat. Wie im JHV Protokoll zu entnehmen war,
werden die noch fehlenden Ausgaben nachgeholt.

Der Schwerpunkt dieser Ausgabe ist mal wieder Vereinsinternas. Zum einen die neuen
Regeln fir das MechWarrior Szenario Konzept, das jetzt unter der Leitung von Sven
Bossmann steht, und zum anderen die Beschaftigung mit den Arbeitskreisen, deren
grundlegenden Funktion und die Suche nach zwei Leiter flir die Arbeitskreise Computer und
Technik&Design.

Zu dem in der letzten Terra Post angekiindigten MechForce Con gibt es noch nichts
konkretes, da die Jugendherberge in ihrer Verwaltung anscheinend nicht die schnellsten
sind. Zumindestens erfuhr ich heute, das unser Verein endlich den beantragten
Jugendherbergeausweis erhalten hat, mit dem wir die Rdume mieten kénnen. Somit dirfte
bis zur nachsten Terra Post auch hier alles klar sein.

Ansonsten ist im Moment ein Grofteil der Vereinsorganisation nach der JHV noch in der
Umstrukturierung, da es eine ganze Reihe von Anderungen gab (siehe auch die
Vereinsnews).

Viel Spal® mit dieser Terra Post und denkt daran, Feedback ist immer erwiinscht. ©

Markus Kerlin

www.mechforce.de
News — Forum - Downloads - Links — und mehr...
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Anschrift des Vereins
PR
EHERRMANY

MechForce Germany e.V.
Litzowstrasse 17
22041 Hamburg
email: info@mechforce.de
homepage: www.mechforce.de

Vereinsadressen

Vorsitzender:

Der Vorsitzender ist Reprasentant der
Vereins nach aul3en, vor allem gegenuber
den offiziellen Rechteinhabern wie Wizkids
oder FanPro. Weiterhin obliegt ihm die
Kontrolle des Restvorstandes sowie der
Arbeitskreise Homepage und TerraPost,
sowie MW: Dark Age.

Jens Mohrmann

Tannenweg 3

27232 Sulingen

Tel.: 04271/952623

email: jmohrmann@mechforce.de

Mitgliederbetreuer:

Der Mitgliederbetreuer ist fir Kontakte zu
den Mitgliedern innerhalb des Vereins
zustandig. Dazu gehdért die Flhrung der
Mitgliederdatenbank und auch z.B. das
Zuteilen neuer Mechs. Wenn ihr Fragen
zur Mitgliedschaft habt, wendet Euch
zuerst einmal an ihn. Weiterhin befinden
sich die AK’s Technik und Design, sowie
Chapter und Ranking unter seiner
Kontrolle.

Ingolf Tews

Litzowstr. 17

22041 Hamburg

Tel.: 040/2278628

email: itews@mechforce.de

Geschiftsfuhrer:

Der Geschéftsfiihrer ist fur alle Geldflisse
innerhalb  des  Vereins  zustandig.
Beispielsweise kontrolliert er den Eingang
der Mitgliedsbeitrage, den Versand der
Ausweise oder die Ausgaben der Projekte.
Volker Simon

Friedrich-Ebert-Str. 37

22459 Hamburg

Tel.: 040/584075

email: vsimon@mechforce.de

Projektleiter:

Der Projektleiter ist fir den Spielbetrieb in
der MechForce =zustandig. Er kann
beispielsweise neue Spielkonzepte
erarbeiten und den Mitgliedern
prasentieren. Auch Cons und Turniere
fallen in sein Aufgabengebiet. Er ist fur die
AK’s Cons und Turniere, Akademien und
Spielcenter’s und AK Computer zustandig.
Markus Kerlin

Cesar-Klein-Ring 22

22309 Hamburg

Tel.: 040/6323350

email: mkerlin@mechforce.de

Offentlichkeitsarbeit:

Der Vorstandsposten far
Offentlichkeitsarbeit umfasst alle
Aullenkontakte, die nicht vom

Vorsitzenden abgedeckt werden. Dazu
gehdren beispielsweise Kontakte zu
Spielefirmen oder potenziellen
Werbepartnern. Er ist auch fur die
Erstellung von Werbematerialien wie
Poster und Aufkleber zustandig.

Henning Schramm

Adolf-Schonfelder-Str. 63

22083 Hamburg

Tel.: 040/20006112

email: hschramm@mechforce.de
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Vereinsnews

Neue Vereinsanschrift
Mit dieser Ausgabe gibt es eine neue Vereinsanschrift. Bitte jeglichen schriftlichen Verkehr
ab sofort Uber folgende Adresse regeln:
MechForce Germany e.V.
Litzowstrasse 17
22041 Hamburg

Neue Akademie: Rasalhague

Eine neue Akademie wurde gegriindet. Unter der Leitung von Michael Rehfeldt und seinem
Stellvertreter Michael Wandrei habt ihr die Moglichkeit Tests fur dieses Haus durchzufihren.
Natdrlich stehen sie Euch gerne fiir andere, Hausspezifische Fragen, zur Verfliigung.

Arbeitskreise Computer und Technik&Design unbesetzt
Aus diversen Grinden sind die Posten fir diese beiden Arbeitskreise leider bisher unbesetzt.
Auf Seite 7 und 8 findet ihr Informationen Uber die Arbeitskreise, was die Anforderungen und
Aufgaben eines Arbeitskreisleiters sind und an wenn ihr Euch bei Interesse wenden muft.
Hier habt ihr die Mdglichkeit selbst eine verantwortliche Position innerhalb der MechForce
inne zu haben und durch eure Aktivitat mit Leben zu erflllen.

Neue Arbeitskreisleiter

Schon unter Adressen in der letzten TerraPost angegeben, so verweise ich hier noch einmal
auf die entsprechenden Anderungen in folgenden Arbeitskreisen hin:

Leiter des Arbeitskreises MW:Dark Age ist Roger Witte.

Leiter des Arbeitskreises Zeitschrift ist Markus Kerlin.

Leiter des Arbeitskreises Chapter & Ranking ist Ingolf Tews.

Leiter des Arbeitskreises Cons & Turniere ist Henning Schramm.

Leiter des Arbeitskreises Akademien & Spielcenter ist Michael Wandrei.

MechWarrior Konzept: Neuer Verantwortlicher und Uberarbeitung der Regeln

Neuer Verantwortlicher fir das MW-Konzept flir Szenarien ist Sven Bossmann. Er erhalt ab
sofort alle Szenarioergebnisse inklusive der Anderungsprotokolle und ist zustandig fiir die
Erstellung des Rankings.

In diesem Zusammenhang sind die drei Jahre alten Regeln Uberarbeitet worden. Weiteres
hierzu auf Seite: 14ff.

BattleTech Newsticker

Classis BattleTech

» Fur die Heavy Metal Serie gibt es seit Anfang Juni ein Update. Zu finden natirlich auf
http://www.heavymetalpro.com/ .

» Fighting Pirannha erweitern ihre Liste der Decals fiir Classic und Dark Age Mechs immer
weiter. (http://www.fightingpirannhagraphics.com/)

» Von Iron Wind Metals sind wieder neue Miniaturen angekindig. Dies sind: Sturmfeuer
Tank - Heavy Gaus Variante, Achilles Assault Dropship (3), Eagle Frigatte, Ripper
VTOL, Vedette Tank (2)

MechWarrior: Dark Age

Die kommende Erweiterung "Falcon’s Prey" ist der aktuelle Schwerpunkt bei Wizkids.

» Wizkids hat fur die aktuelle Turnier-Saison wieder neue Classic BT Turnierregeln
veroffentlicht. Damit sind selbstverstandlich alle alten Turnierregeln ungiiltig!

TerraPost 18
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» Zu Mechwarrior Dark Age sind auf der offiziellen Seite neue Regelungen veroffentlicht
worden, die auch schon Giiltigkeit flir die Deutsche Meisterschaft haben. Besonders die
Artillerie hat hier einge Modifikationen bekommen.

» Es wird es bei der nachsten Erweiterung "Falcon'S Prey" auch drei neue Spezial-
ausrustungsteile geben. Mit einem elektromagnetischen Impuls kann man Mechs
innerhalb einer Runde ausschalten, der "Full Strike" ist wohl als aquivalent zum "Alpha
Strike" im Nahkampf anzusehen und "Homing Beacon" ist dann doch dem Classic BT
"TAG" sehr ahnlich.

» Wizklds hat auf ihrer Homepage dariber hinaus die Fraktions Fahigkeiten fiir die neue
MWDA Erweiterung "Falcon’s Prey" veroffentlicht. Die Clans Sea Fox und Jade Falcon
werden mit neuen Regeln ausgestattet sein, die den Fraktionsfahigkeiten des Hauses
Liao recht ahnlich sind.

Und als Gimmick:

» Wizkids Gear hat neues Material fir die nachste MWDA Erweiterung "Falcon's Prey" auf
den Markt geworfen. |hr koénnt jetzt also Becher, Tassen, T-Shirts und anderes Material
mit dem neuen "Falcon’s Prey" Logo bestellen.

Computerspiele:

» Auf der Website von Fasa Studio (http://fasastudio.com/) ist inzwischen der E3 Trailer fur
MechAssault 2 als Download erhaltlich. Satte 3 Minuten Mech-Action, die auch ohne
XBox echt nett aussehen.

Romane:

» Nach Flight of the Falcon, dem Roman zum Erscheinen der nachsten MWDA-Expansion
sind schon Blood of the Isle und Hunters of the Deep angekiindigt, genauso wie The
Scorpion Jar.

» Der neue deutschen MWDA Roman "Der Himmel schweigt" vom Autor DelRio kann man
vorbestellen.

» Bei Fanpro / Phoenix kommt auch Bewegung in den ersten Teil der Clangriinder-Trilogie,
der von Randall N. Bills geschrieben wird. Es wurde das Cover fir den Roman
veroffentlicht und unten kénnt ihr schon mal das "Backcover" lesen.

Clangriinder: Abkehr

Auf der Brucke von der McKennas Stolz steht Andrej Kerensky
neben dem GrofRen General, dem Held, dem Visionar, Aleksandr
Kerensky: seinem Vater. Gebannt starrt er auf den Schirm, wo
eine Raumflotte buchstablich die Sonne verdunkelt - die grofite
Ansammlung von Schiffen, die je ein Mensch gesehen hat. Der
Sternenbund ist zusammengebrochen und General Kerensky
schickt sich an, die Innere Sphare zu verlassen. Er hat eine
Vision: im Exil den Sternenbund neu erstehen zu lassen. lhm ist
klar, die Reise wird lang und mihsam und birgt viele Gefahren.
Obwohl Aleksandr und Andrejs alterer Bruder Nicholas die
Flhrung beim Bau dieser schénen neuen Welt beanspruchen, ist
Andrej hinter den Kulissen nicht untatig. Unermuidlich schmiedet
er Blndnisse und versucht, die Spannungen zwischen Militar- und
Zivilgesellschaft abzubauen. Doch Korruption und Neid, die den |
Sternenbund zerstért haben, kann man nicht so einfach
ausmerzen. Und so hebt die Schlange aus dem Garten Eden ihr hassliches Haupt, um
Kerenskys Traum zu vernichten. Wahrend ein neuer Krieg droht, hat Nicholas eine Vision,
um diejenigen zu retten, die loyal zum Traum seines Vaters stehen. Eine Vision, die sich
ohne Andrej nicht verwirklichen lasst.

TerraPost 18
-5-



A SERRAPOS] R

Cons und Turniere

Habt ihr Fragen zu diesen Cons und Turnieren bzw. bengétigt ihr Hilfen und Material fir
Veranstaltungen, wendet Euch einfach an Henning. (hschramm@mechforce.de).
Es werden immer Leute zur Ausrichtung von Veranstaltungen gesucht!

Deutsche Classic BattleTech Meisterschaft 2004:

Wie gehabt wird die Meisterschaft von dem Team von battletech.de organisiert. Diese findet,
wie auch im letzten Jahr, auf grolen Veranstaltungen statt. Das Finalturnier findet fast immer
auf dem RatCon statt.

Weitere Informationen zu den entsprechenden Vorausscheidungen und den Regeln auf
www.battletech.de.

Deutsche MechWarrior Dark Age Meisterschaft 2004:

Zu diesem Zeitpunkt wo ihr dieses hier liesst dirfte die Meisterschaft schon ausgetragen
sein und es verbleibt nur noch den Gewinnern zu gratulieren und ihnen viel Glick bei der
Weltmeisterschaft auf dem GenCon Indianapolis vom 19.08. bis 22.08.04 zu wiinschen.

Wichtige Veranstaltungshinweise:

Datum: 31.7.2004 bis 1.8.2004 (von Sa. 10:00 bis So. 18:00)

Convention: FeenCon 2004

Ort: 53177 Bonn, Bad Godesberg, Nordrhein-Westfalen, Stadthalle Bad Godesberg, Koblenzer
StralRe 80, 53177 Bonn

Kontakt: Reiner "Hai" Heep, email: orga@feencon.de, www: http://www.feencon.de

Eintritt: Ein Tag: 5 Euro Beide Tage: 9 Euro

Infos: Einer der gro3en Spielecons in Deutschland. Rund um TableTops, RPG’s, LARP, KoSims und
TCG’s. Hier soll eine der Vorausscheidung zur CBT Meisterschaft stattfinden.

Datum: 31.7.2004 bis 1.8.2004 (Sa 10:00 - So 16:00)

Convention: LimesCon

Ort: 73457 Essingen, Baden-Wurtemberg, Remshalle

Kontakt: Stefan Kruppa, email: numbercruncher@gmx.net, www: http://www.khammer.de
Eintritt: 3€ (2€ mit Voranmeldung), teilweise Startgebihr fir Turniere

Infos: Bisher ist folgendes geplant:- Warhammer 40k - Turnier- MechWarrior: Dark Age - Turnier-
Magic - Turnier- Shadowrun - Spielrunden- DSA - Spielrunden- Classic BattleTech.

Datum: 10.09. - 12.09.2004 (Freitag ab 18.00 Uhr / Ende: Sonntag um 18.00 Uhr)

Convention: RatCon 2004

Ort: Fritz-HenfRler-Haus, Geschwister-Scholl-Str. 33-37, Dortmund-Mitte

Kontakt: http://www.fanpro.de

Eintritt: 10,- Euro (fUr alle 3 Tage)

Info: HausCon von FanPro. Neben vielen anderen Veranstaltungen findet hier auch das Finale zur
CBT Meisterschaft statt.

Datum: 21.10.2004 bis 24.10.2004 (10:00 bis 19:00 Uhr, So von 10:00 bis 18:00 durchgehend
geodffnet)

Convention: Spiel Messe Essen

Ort: Essen

Kontakt: http://www.merz-verlag.com/spiel/

Info: Wer kennt nicht die Spiel? Eine riesige Messe die sich nur Spiele dreht. Sicher wird FanPro auch
dieses Jahr einen grof3en Stand haben. Ansonsten |asst sich gerade auf der Spiel immer wieder mal
ein Schnappchen finden.
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Leiter fur die Arbeitskreise
Computer und Technik & Design bendtigt

Wie ihr schon dem Vorwort enthommen haben dirftet, suchen wir zwei Arbeitskreisleiter fur
die oben genannten Arbeitskreise.

Was sind liberhaupt Arbeitskreise?

Arbeitskreise sind Strukturen innerhalb der MechForce, die konzentriert ein bestimmtes
Thema behandeln und dieses versuchen fir den Verein zu erschliessen. Jeder Arbeitskreis
hat einen Leiter, der als Ansprechsperson fungiert und, wenn mdglich und notwendig, den
jeweiligen Aufgabenbereich aktiv gestaltet.

MechForce Mitglieder kénnen jederzeit in einen Arbeitskreis ein- und austreten. Eine
Mitarbeit ware z.B. wenn man haufiger auf Cons Szenarien und Turniere anbietet, wodurch
man automatisch ein Mitglied des Arbeitskreises Cons und Turniere wird, oder man arbeitet
an der Terra Post mit in dem man Beitrage einsendet, wodurch man automatisch Mitglied flr
den Arbeitskreis Zeitschrift wird.

Arbeitskreise koénnen nur auf der Jahreshauptversammlung erdffnet bzw. geschlossen
werden. Die Arbeitskreisleiter werden durch den zustandigen Vorstand bestimmt.

Die Adressen der Leiter und die Beschreibungen der in der MechForce Germany e.V.
existierenden Arbeitskreise findet ihr im hinteren Teil dieser Terra Post.

Was erwartet mich als Arbeitskreisleiter?

Wie oben schon genannt ist man die generelle Ansprechsperson fir den jeweiligen
Themenbereich in dem es sich im Arbeitskreis dreht, d.h. man sollte ein entsprechendes
Grundwissen verfligen bzw. dieses sich zligig besorgen. Ein Leiter der keine Ahnung hat wie
man bei CBT Mechs konstruiert kann im Arbeitskreis Technik und Design auf die Dauer
einfach seine Aufgaben nicht erfullen.

Da ein Arbeitskreis meistens ein groReres Themenfeld abhandelt, spricht nichts dagegen
wenn der Leiter sich entsprechend ein Themenschwerpunkt aussucht (z.B. bei AK Computer
die BattleTech Onlinegames) und dieses mit hoher Prioritat behandelt, wahrend er sich mit
anderen Aspekten eher auf Nachfrage hin beschaftigt.

Wichtig: Von den Arbeitskreisleiter wird generell eine gewisses Mall an selbstandiges
Handeln erwlnscht, damit der jeweilige Arbeitskreis mit Leben erfullt wird.

Die wichtigsten Medien dieses nach AufRen hin zu prasentieren ist die Homepage und die
Terra Post. Zu Verantwortlichen der jeweiligen Bereiche ist entsprechend Kontakt zu halten.

Welche Verantwortung haben die Arbeitskreisleiter?

Die Leiter stehen gegenuber dem jeweiligen Vorstand in der Verantwortung. Jeder
Arbeitskreis ist einem bestimmten Vorstand zugeordnet, siehe auch bei Kontaktadressen der
Vorstandsbeschreibungen, und dieser mul3 sich auf der Jahreshauptversammlung den
Mitgliedern gegentiber rechtfertigen.

Entsprechend kénnen die Leiter durch den jeweiligen Vorstand einberufen und entfernt
werden, wahrend die Arbeitskreise selber nur auf der Jahreshauptversammlung gegriindet
und aufgel6st werden.

Nun zu den Arbeitskreisen zu denen wir die entsprechenden Leiter suchen.

Arbeitskreis Computer

Verantwortlicher Vorstand: Markus Kerlin (mkerlin@mechforce.de) .

Der Arbeitskreis Computer beschaftigt sich mit allem was mit Computer und BattleTech in
einem Zusammenhang steht.

TerraPost 18
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Insbesondere:

» Computerspiele (Mechwarrior, Mechcommander, usw.)

» Onlinegames (MechWar, Neveron, Megamek, usw.)

» Kontakt zu offiziellen und inoffiziellen Spielehersteller

» Kontakt zu Online Communitys von BattleTech Computer Spielen (z.B. MAC44th)

USw.

Man hat halt hier einen weites Spektrum und dies muf3 sich nicht nur auf Spiele
beschranken. Es kénnen z.B. auch ,Verbesserungen® flir Computeransichten sein (spezielle
BT Icons, Bildschirmschoner, usw.).

Man kann sich auch jederzeit Verstarkung hinzu ziehen, wenn jemand sich fur einen Bereich
speziell Interessiert und gerne daflr Verantwortlich ist.

Grundséatzliche Aufgaben:

» Kontakt zu MAC44th halten

» Wichtige Nachrichten aus dem Spielebereich an den Webmaster der Homepage senden
» Ab und zu mal einen Bericht fir die Homepage / Terra Post verfassen

Wichtig flir Markus: Wer sich bei mir bewirbt, sollte sich schon Gedanken zu diesem
Arbeitskreis gemacht haben. Am besten in Form eines einfachen (oder komplizierteren)
Konzeptes in dem er festhalt, was er als AK-Leiter machen will.

Arbeitskreis Technik&Design
Verantwortlicher Vorstand: Ingolf Tews (itews@mechforce.de)
Hier zuerst noch ein paar Zeilen vom alten Arbeitskreisleiter Wolfgang Rudolph:

Hallo, Markus,

Danke fiir dein Angebot, aber aus persénlichen und zeitlichen Griinden méchte ich den AK
Technik und Design abgeben und mich aus der Mechforce zuriickziehen.

Ich habe solange ich effektiv die Arbeit des AK gemacht habe (von Anfang 2002 bis heute)
alles erreicht was ich damit erreichen wollte (z.B. die Veréffentlichung des Record Sheet -
Bandes u.4.), so das es gut wére wen jetzt jemand anderer mit frischen und neuen Ideen
den Ak libernehmen wiirde.

Gruss Wolfgang Rudolph

Dem bleibt nichts mehr hinzuzufligen. Wolfgang hat einen tollen Job gemacht und sein
Nachfolger tritt daher ein interessantes ,Erbe” an.

Dieser Arbeitskreis hat einen recht eng begrenzten Aufgabenbereich, da es in erster Linie

mit Classic BattleTech und seinen artverwandten Systemen Aerotech und BattleSpace zu

tun hat.

Der Arbeitskreisleiter hat primar folgende Aufgabenbereiche:

> Uberpriifung von eingesendeten Mech- und Fahrzeugdesigns auf Stil und verninftiger
Qualitat fur eine Veroffentlichung in der Terra Post, Homepage bzw. in eigenen Record
Sheet Banden.

» Selbsterstellung entsprechender Designs.

» Erstellung der Record Sheet Bande der MechForce.

Wer also Lust hat aktiv die MechForce zu unterstlitzen indem er eine verantwortliche
Position Gbernimmt, wende sich bitte an den jeweils verantwortlichen Vorstand.

TerraPost 18
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Fightbericht Norderstedt

Chapterfight 8.11.2003; 12:00 Uhr — 17:30 Uhr; Sturmfalken (Heide) VS Pratorianer
(Norderstedt); vereinbarter BV: ca. 5100; Austragungsort: Norderstedt

Gelegte Karten nach Auslosung und zufalliger Bestimmung der Position (jede Seite 3 Karten
gestellt, daraus wurden 4 Karten ausgewiirfelt):

River Delta 2 River Delta 1
(Karte Sturmfalken) (Karten Sturmfalken)
Carlyon. Great Sea
(Karte Prétorianer) (Karte Pritorianer)
N

Norderstedt hatte die Seitenwahl gewonnen und entschied sich flir Westen als
Aufmarschgebiet. Sturmfalken somit von Osten.

Vorworte:

So ich habe mich mal hingesetzt und einen Bericht von unserem Chapterfight geschrieben.
Hatte nicht gedacht, da® so ein paar Worte soviel Arbeit machen kénnen, wenn man es
einigermallen objektiv niederschreiben moéchte. Zudem soll man erst mal ein gelaufenes
Spiel wieder in Erinnerung rufen. Ich hoffe alle Leser haben Freude an dem Bericht und ich
wirde mich sehr freuen, wenn des eine oder andere Chapter von einen Spiel einen Bericht
schreiben wirde, den ich mir dann mal durchlesen kann.

Grul’ Alexander

TerraPost 18
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Chapterleiter Sturmfalken

Vor der Schlacht (Vorbereitung;
taktische Planung):

Space Master Alexander betrachtete stolz
aus seinen neuen Mech das Terrain vor
ihm. Es war schon wieder in einen Mech
zu sitzen. Die Guillotine 4L war sicher
nicht das Kaliber seines Charger 1A1 aber

immerhin verfigte dieses Modell Uber
Sprungdisen und hatte mehr
Waffenreichweite. Bis er sich daran

gewdhnt hat wirde ihm die Abwarme noch
Probleme bereiten und bestimmt auch die
fehlende Endgeschwindigkeit. Aber daran
kann man sich gewdhnen. Rechts von ihm
lief der Vindicator 1R von Colonel Martin
H. auf und links von ihm der Whitworth 1S
von Mechkrieger Martin S. Alle diese
Maschinen verfligten Uber Sprungdisen
und hatten eine schone
Waffenkombination. Ca. 30 Meter hinter
ihm bewegte Mechkrieger Krista in seinen
Sentinel 3 K. Somit war die sichere
Kommunikation zur Heimatbasis
gewahrleistet. Auf den beiden Fligeln,
bewegte sich jeweils ein Phoenix-Hawk 1.
Space Master Alexander hoffte, auf diese
Art die Flugel zu sichern und auch durch
geschickte schnelle Flankenbewegungen
den Ricken des Gegners zu erreichen.
Leider mussten die Sturmfalken flr
Milizaufgaben eine verstarkte Lanze
zurlcklassen. Dadurch waren die Krafte
der 1. Sturmfalken von Heide dem Gegner
nicht mehr deutlich Uberlegen sondern
hochstens gleichwertig. Bekannt war vom
Gegner nur, dass es eine ComStar-Einheit
war und diese Uber sehr schéne Modelle
verfugte.  Spionageberichten  zufolge
sollten die Gegnerischen Truppen Uber
einen Rifleman 4D verfigen und eine
Mongoose 67. Mehr war leider nicht
bekannt. Man konnte aber davon
ausgehen, dass es sich um eine verstarkte
Lanze handelte, auf die man treffen
werde. Vor geraumer Zeit sind die
Sturmfalken schon mal auf diese Einheit
getroffen und konnten durch Vviel
Schlachtenglick und Durchhaltevermdgen
die Schlacht gewinnen. Nur sal} damals
Alexander noch im Charger und die
Einheit war im Durchschnitt ca. 15 Tonnen
schwerer. Nun war die Beweglichkeit sehr
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entscheidend und auch eine geschickte
Wahl des Schlachtfeldes. Alexander
entschied sich, der ComStar-Truppe in der
Nahe der sudlichen Simpfe zu stellen.
Falls es klappen sollte, wirden die
Sprungdisen ihm den entscheidenden
Vorteil im Gefecht bringen und im
Gegenzug die Geschwindigkeit des
Gegners erheblich mindern.

Auch waren genug Waldflachen und
Buschflachen auf dem Gelande
vorhanden, um sich geschickt verstecken
zu konnen. Der einzige Mech in seiner
Truppe der Probleme mit dem Terrain hat,
ist der Sentinel 3K. Er verfligt aber Uber
eine angemessene Grundgeschwindigkeit
und sollte ja mehr fir die Kommunikation
dienen und nicht voll in das Gefecht
eingreifen. Somit sollte es kein Problem
sein sich immer in sicherer Reichweite zu
halten und geschickt in die Schlacht
einzugreifen. Leider lief die Zeit gegen die
Sturmfalken und sie mussten sich beeilen
um den Gegner im Sumpf stellen zu
kénnen. Die Einheit musste sofort
aufbrechen und wird in der kommenden
Nacht wohl auf Schlaf verzichten missen.
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Die Schlacht im Kurzbericht von Space
Master Alexander an die
Heeresfiihrungsleitung:

Trotz dieser Anstrengungen kamen wir zu
spat und das Schlachtfeld verlief nur
teilweise gunstig fur uns. Der Gegner hatte
bereits den Sumpf durchquert und konnte
auf einen Berg in einen Canyon eine gute
Stellung beziehen. Nun waren beide
Truppen auf einen Schlachtfeld wir sahen
eine gute Chance fir unsere kleine aber
bewegliche Einheit, sofern wir mit relativ
wenigen Panzerschaden an die Feinde
anricken konnten. Dieses verwirklichte die
Einheit wie aus dem Lehrbuch. Die
schnelleren Mechs (berquerten den
Sumpf Uber eine Fligelbewegung und die
langsameren Mechs nutzten geschickt die
Walder auf dem direkten Weg.

Wahrend des Vormarsches scannte Martin
S. die feindlichen Truppen und sandte die
Daten an die gesamte Einheit. Der Feind
war Uberraschend stark. Insgesamt
standen dort wie erwartet die Mongoose
67 und der Rifleman 4D dazu standen
zwei Whitworth  WTH-1, ein Crusader
CRD-3R, Thorn THE-N und ein Centurion

SERRAPOS]

A. Die Aussichten waren nicht grade rosig.
Die ComStar-Einheit war somit etwas
starker und um einen Mech uberlegen.
Dazu hatte sie auch noch eine reine
Verteidigungsstellung bezogen und
machte keine Anstalten vorzurtcken. Im
Laufe des Vormarsches wurde einmal ein
Phoenix Hawk getroffen, konnte jedoch
den Schaden ohne Probleme wegstecken.
Nun rickte die Einheit vor und es lief alles
nach Plan. Die Truppe konnte sich bis
zum Canyonrand geschickt vorarbeiten
und dann geschlossen den Hang
Uberqueren. Dabei wurde der
gegnerischen Mongoose das rechte Bein
ziemlich aufgeschossen und ein
Energiestrahl durchschlug sogar die
Panzerung. Leider ging der Schuss wohl
sauber durch das Bein und zerstorte keine
wichtigen Systeme. Im Gegenzug wurde
aber unser Whitworth von hinten der

Ricken aufgeschossen. Dieses blieb
ebenso ohne ernsthafte Folgen. Im
weiteren Vormarsch auf die
Verteidigungsstellung wurde der

Vindicator hauptsachlich im rechten Arm
getroffen, indem ihn die komplette
feindliche Einheit unter Beschuss
genommen hat. Martin H. wollte sich mit
der PPK revanchieren und nahm mit der
Guillotine, einen Whitworth des Gegners
aufs Korn. Martin H. sah nun auf seine
Anzeige und stellte fest, dass die PPK
einen  Defekt aufzeigte und die
Wiederaufladeeinheit nicht mehr
funktionierte. Somit war die starkste Waffe
auf einen der besten Mechs der Einheit
nicht mehr einsatzfahig. Der Whitworth
des Gegners schaukelte ein wenig, konnte
aber leider voll funktionsfahig stehen
bleiben. Auch Uberlebte der Thorn einen
Angriff der beiden P-Hawk im Riicken und
konnte weiter am Gefecht voll einsatzfahig
teilnehmen und hatte nur Panzerschaden
genommen. Witend rickten die
Sturmfalken weiter vor. Leider verlor dabei
der Whitworth von Martin S. das rechte
Bein, weil wie verhext die Autokanone 10
des Centurion A und die beiden
Autokanonen 10 des Rifleman dieses
getroffen haben. Beim Sturz verlor Martin
nun noch den schwer beschadigten
rechten Arm, der von schweren LSR-
Feuer zerschlagen war und konnte nur
noch aus seinen Mech aussteigen, da er
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nicht mehr effektiv am Kampf teilnehmen
konnte. Als Ausgleich wurde der bereits
beschadigte Whitworth des Gegners noch
mehr beschadigt und der Thorn ebenso
noch mehr. Obwohl nun der Whitworth
unserer Feinde zu Boden ging, blieb er
jedoch weiterhin scheinbar ohne interne
Schaden im Gefecht. Der Thorn ebenfalls.
Anhand unserer Position standen wir an
den Abrillkanten des Verteidigungshtigels
und konnten in 1:1 Duellen immer in
Rickenpositionen der feindlichen Mechs
geraten. Bei einen Duell nahm meine
Guillotine soviel Schaden und unter
meinen Flssen brach ein wenig Gerdll
weg, so dass nicht mehr das
Gleichgewicht halten konnte. Ich ging zu
Boden und landete auf der linken Seite.
Der Gegner nutzte sofort diese Méglichkeit
und umkreiste mich auf den Hugel und die
beiden Whitworth sprangen in den mir
einzigen Fluchtweg. Ich konnte nur noch
aufstehen und mich schweren
Einschlagen stellen. Um mich ein wenig zu
verteidigen nutze ich meinen
Feuerleitkreis 5 und nahm den schon
bereits schwer gezeichneten Whitworth
aufs Korn. Wenige Sekunden darauf
waren alle Schadensdiagrame auf meiner
Schadensanzeige Rot. Ich hatte wirklich
alles Feuer auf mich gezogen, was der
Gegner aufbringen konnte. Der Whitworth
vor mir verlor einen Arm und sein linkes
Bein durch meinen Beschuss. Ich konnte
irgendwie auf den FuRen bleiben und
sprang erst mal in den Riicken des Thorn.
Diesen erledigte ich mit einer weiteren
vollen Salve aus meinen Waffen. Nun
stellte ich fest, dass mein linkes Bein so
schwere Schaden aufzeigte, dass ich wohl
nicht einmal mehr ein MG-Treffer dort
aushalten konnte, bevor das Bein entglltig
blockierte oder evtl. aus den
Verkabelungen riss. Ebenso teilte mir
Martin H. mit, dass er ca. 40%
Panzerverluste hatte und eben der
Sentinel von Krista hochgegangen ist, als
er Versucht hat mir den Ricken zu
decken. Leider hatte die Mongoose die
Gelegenheit genutzt und ist in den Rlcken
des Sentinel geraten und hat natdrlich die
richtige Zone gefunden, indem er die
Autokanonenmunition hochjagte. Der eine
P-Hawk hatte fast 80 % Panzerschaden

genommen, und die feindlichen Einheiten
schwer beschaftigt. Der andere P-Hawk
hatte kaum Schaden, konnte aber umso
mehr austeilen. Aufgrund der Situation,
dass der eine P-Hawk und die Guillotine
schwer beschadigt waren. Der Vindicator
keine PPK mehr hatte und die
gegnerische Truppen erst 2 Mechs
verloren hatten war das Ergebnis ganz
klar. Wir konnten uns zwar ausrechnen,
dass unsere Feinde kaum noch (ber
Munition verfigten. Der Rifleman und
Crusader hatten fast alles verschossen.
Es standen aber noch zu \Vviele
Energiewaffen gegen uns und wir
entschlossen uns fir einen Rickzug.
Anscheinend traute sich die ComStar-
Einheit nicht uns in den Sumpf zu folgen
und wir konnten uns bis zur Station
zuruckschlagen. Wir rechnen damit, dass
die feindliche Einheit bald hier eintreffen
wird. Wir werden uns dann vor der Stadt
verteidigen, und versuchen den Schaden
bei der Zivilbevolkerung mdglichst gering
halten. Mechkrieger Krista und Martin S.
konnten entkommen und wurden von einer
Schwebereinheit aufgesammelt. Um Ihre
Verluste auszugleichen, werden wir wohl
Ersatz aus dem Basislager benétigen. Ich
hoffe dieser Ersatz wird eintreffen, bevor
die Gegnerischen Truppen die Stadt
erreicht haben, da wir jede Einheit
bendtigen, um die Stellung zu halten.

Schlussworte:

Hiermit mochte wir das Chapter aus Heide
fur einen sehr schénen und spannenden
Chapterfight bei dem Chapter aus
Norderstedt bedanken. Es war wie immer
sehr schoén gegen euch zu spielen und wir
hoffen wieder auf der Platte der Ehre
gegen euch antreten zu dirfen. Ob in
Clan; IS-Aktuell oder 1S-Alt. Wir hoffen ihr
habt Spall an dem Bericht und wir haben
nicht irgendwelche wichtigen Sachen
ausgelassen. Der nachste Bericht fur die
Post kommt dann hoffentlich von eurer
Seite.

Grul}

Chapter Heide
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Aktuelles Chapterranking Innere Sphare 3031

Rank Chaptername Spiele | Punkte
1. |1st Battalion; McCormack's Fussilliers 4 40
2. |32te Lyrannische Garde; "Killing Shadows" 4 25
3. |CCCXIl Einsatzregiment; "Die Pratorianer" 3 15

151.Light Horses; "Doompatrons” 3 15
4. [6th Army V-Kappa, 102nd Division, IV, llI-Nu; Return to Serenity 2 10
5. |1st Argyle Lanciers; "Bravehearts" 1 10
6. |20th Arcturan Guards / 2nd Battalion; Hannover Regulars 3 5
7. |2. Deathcommandos; 1Reg.; 2.Batt; "Pride of the Cancellor" 1 -5
8. |Eiserne Wache; Zweites Batallion; "Sturmfalken von Heide" 5 -10
9. |[Kell Hounds;1. Regiment; 1. Battalion; "Dragon Dogs" 2 -10
10. |21st Century Lancers; Reg. Com. Lance; The Hells Lancers 3 -15

Aktuelles Chapterranking Innere Sphare Aktuell

Rank Chaptername Spiele | Punkte
1. |1. Taurian Lancers; "Battlefield Brethren" 5 35
2. |1st Marik Legionaires; "Eagle of Atreus" 3 30
3. |2nd Confederation Reserve Cavalry; 1.Reg.; 3.Batt. 1 10
4. |2nd New lvaarsen Chasseurs; "The Sword" 5 5
5. |Able Battalion; Alpha Regiment; "Killing Shadows" 2 5
6. |Startroopers 3 0
7. |17.Aufkldrungsregiment; "Desperados” 6 0
8. [11. Legion Vega; 1. Battaillon; "Dragon Rats" 1 -5

2nd Army V-Mu; 301st Division; Shark Bait IV-phi; "Focht Gladiators" 1 -5
Davion Assault Guards RCT; 2nd Battalion; "The Steel Beasts" 1 -5
Aktuelles Chapterranking Clan

Rank Chaptername Spiele | Punkte
1. |Alpha Galaxy; 27th Cluster; "Flashing lvory" 2 20
2. |XI Provisional Galaxy; 1st Garrison Cluster; "Mystic Light" 3 15
3. |Rho Galaxy; 5th Scorpion Cuirassiers; "The Scorpion's Deathsting" 2 20

2nd Wolf Legion; 352nd Assault Cluster; "Lone Wolves" 1 10
4. |Alpha Galaxy; 50th Striker Cluster; The Black Bears 2 5
5. |Beta Galaxy; 14th Battle Cluster; "Black Claws" 1 -5
Gamm Galaxy; 57th Striker Cluster; "The Fangs of Death" 1 -5
Omega Galaxy; 79th Blood Hussares; "79th Blood Hussares" 1 -5
6. [JadeFalcon Command Cluster; "Turkina Keshik" 2 -5
"Dorsai's Peacemakers" 3 -15
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Akademien
Ihr habt als MechForce Mitglieder die aus einem schriftlichen Test
Méglichkeit durch Prifungen an den (Hintergrundwissen) und einer praktische
Akademien einen hdéheren Rang zu Prifung (Spielfertigkeiten) besteht.
erhalten und damit, als zusatzlicher Sollte eine Akademie zu weit fern sein

oder noch gar nicht existieren, nimm
einfach Kontakt mit dem Arbeitskreisleiter
fur Akademien und Spielcenter, Michael

Ansporn, eine schwerere Maschine oder
mehr Konfigurationen fur den OmniMech
sich zu verdienen.

Einfach dazu Kontakt mit dem jeweiligen Wandrei, auf. Der findet sicher eine

Akademieleiter aufnehmen und einen Losung.

Termin flr eine Prifung abmachen, die

Neue Absolventen seit der letzten Terra Post:
Absolvent Punkte Neuer Rang Haus / Clan Zeitschiene
Markus Lége 70 Lanzenfiihrer ComStar 1S 3031

Norbert Schmetz 89 Starcommander Diamand Sharks Clan

Patrick Bernd 62 Starcommander Diamond Sharks Clan
Andre Fissel 73,5 Starcommander Diamond Sharks Clan
Andre Fussel 62 Lanzenflihrer ComStar IS 3031
Jens Brouwer 59 Lanzenflihrer ComStar IS 3031

Adressen:

In dieser Ausgabe der Terra Post wegen Platzmangel nicht vorhanden. Ausgenommen die

Adresse der neuen Akademie.
Rasalhague: Michael Rehfeldt, Flintbeck, Tel.: 04347/909944, emali: krell@gmx.net

MechWarrior Konzept Ranking

Im MechWarrior Konzept spielt ihr statt eines Mech einen Krieger. Dessen Werte kénnt ihr
bei MW-Konzept Szenarien verbessern und es besteht die Mdoglichkeiten erweiterte
Fahigkeiten zu erlernen. Regeln und Formulare des Systems findet ihr auf der Homepage.
Verantwortlich fir das MW-Konzept ist Sven Bossmann (svenbossi@web.de). Wenn |hr also
Fragen habt oder selbst ein Konzept Szenario veranstalten wollt, ist er euer
Ansprechspartner.

Wichtig: Leider gab es vor einigen Monaten einen Festplattencrash bei Markus Kerlin, dem
vorigen Verwalter des Rankings, so dalk die Ergebnisse von einigen wenigen Szenarios nur
teilweise im unteren Ranking enthalten sind. Bei entsprechenden Fehler bitte Sven
anschreiben und die Daten gegen korrigieren.

Aktuelles Komplettranking
(nur in dieser Terra Post Ausgabe — Ansonsten siehe bitte auf der Homepage)

Punkte Zugehorigkeit Charaktername Spielername Gefallen
75 1S Herr Mess Henning Schramm
63 IS Zeronimus Sven BofRmann
50 1S Rainbow Thomas Bredau
38 1S Tekeo Yamamoto Jens Mohrmann
34 1S Headhunter Andreas Baumann
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32 IS Jason Vale Michael André Arnemann

30 1S Tros Gerd Rohling KIA
29 IS Endre Morsorske Markus Kerlin

28 IS Nathan Amaris Michael Brockhaus

24 IS Xiu Jin Oliver Mundt

23 IS Yin Shi Can Marcel Evers

22 Clan Hector Oliver Mundt

15 Clan Metrim Michael André Arnemann

14 Clan Al Henning Schramm

13 1S Steve Smith Michael Wandrei

13 IS Inccubus Martin Peters

12 1S James Coolin Benjamin Thiel

12 Clan Cowboy Ansgar Kuhn

11 Clan Markus Coki Markus Kerlin

10 IS Frank "Sin" Atra Roger Witte KIA
10 IS Cobra Alexander Krajc

9 Clan Kenny Sven Boflmann KIA
9 IS Mark Bishop Roger Witte

9 Clan Bartholomeus Michael Stermann

8 IS Domingo Chavez Sven Biermann

8 Clan Adriano Roger Witte

8 1S Takeshi Hiro Mirko Nottelmann

8 Clan Olaf Jens Mohrmann

7 IS Cooper Hawk Paul Heinrich

7 IS Blake Kirkpatrik Olaf Schiitte KIA
7 1S Valerian Kaminski Michael Brockhaus KIA
7 IS Josy Wales Andreas Luders

6 IS Yian Kung Stefan Reck

6 Clan Brutus Martin Peters

6 Clan Scarab Benjamin Thiel

5 1S Tiberius Smith Patrick Berndt

5 IS Morgan "MadMan" Black Norbert Schmetz

5 1S Jesus Karim Tiberik Guido Diers

5 IS Forger Carsten Fegel

5 Clan Nolan u Hamis Andy Bruderek

5 Clan Baalrogg Andreas Baumann KIA
4 IS Kommt noch Rene Thomschke

4 Clan Lucifer Olaf Schitte

4 IS Sven Simonsen Martin Sachse

4 IS Kommt noch Marc Tietgens

4 Clan Vladimir Andreas Baumann

3 Clan Mongomery Burns Oliver Senkel

3 1S Gouki Michael Stermann

3 IS Damian McKenzie Lars Lange

3 IS Reminger Gerd Rohling

3 1S Jimbo McKenzie Andre Fissel

3 IS Kommt noch Alexander Eppler

3 Clan Frank Alexander Eppler

3 IS Alexander Alexander

3 Clan Alexander Alexander

2 Clan Azrael Thomas Bredau

2 Clan Kenny 1. Sven Boflmann
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2 IS lan McDougal Rene Wenzel

2 IS Mr. Burns Oliver Senkel

2 IS Wilia Striker Olaf Schutte

2 IS Kommt noch Michael Stermann
2 IS William Deveraux Michael Keil

2 Clan Perry Michael Brockhaus
2 1S Kommt noch Leonard Bracker
2 IS Lars Sverison Lars Hedke

2 IS Willy Jorg Wille

2 Clan Igor Guido Diers

2 Clan Taros Gerd Rohling

2 1S Duncan Idaho Frank Siewert

2 IS Fabian Fabian Wicke

2 1S Iglesias Gerom Dustin Bracker

2 IS Roughneck Dirk Homberg

2 Clan Jal Christian Konarske
2 Clan Pelmay Carsten Masche

2 Clan Sven Andreas Baumann KIA
2 IS Kommt noch Adam Gruchlik

1 IS Lou Gehrig Volker Simon

1 IS Kommt noch Tim Gehlert

1 1S Mr.lce Thomas Bosener
1 IS Herr Rocco Stephan Klebowskie
1 1S Kommt noch Ralf Belling

1 Clan Sky Martin Hartmut

1 1S Neo Marko Nikolay

1 IS lan McKormek Marcus Scholz

1 IS Gargamel Jan-Hemrik Garber
1 1S Kommt noch Fabian Svirac

1 IS Kenneth "Angel" McDaunaghh Daniel Albrecht KIA
1 1S Kommt noch Christian Konarske
1 IS lan McAllister Christian Blau

1 1S Bjorn Drewes "Der Hamburger" Bjorn Drewes

1 1S Kommt noch Benjamin Thiel

1 IS Nonserius Benjamin Pawlowsky
1 1S Kommt noch Arne Jirgensen

Mit dieser Ausgabe sind die neuen Regeln fur das MechWarrior Konzept glltig, die die Alten
von Anfang 2001 ersetzen..

Wichtige Anderungen:

Neue MechWarrior Konzept Regeln

» Moadifizierung von Massel
» Con Beschrankung der Szenarien aufgehoben.
» Spezieller Informationsbereich fiir Szenarioleiter

Hier sei noch einmal der Hinweis getatigt das ab sofort Sven Bossmann Verantwortlicher fir

das Konzept ist.
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L

MechWarrior Konzept der MechForce Germany e.V.

Das MechWarrior Konzept der MechForce Germany e.V. ist entwickelt worden, um den
rollenspezifischen Hintergrund von BattleTech mehr zu férdern. Aus diesem Grund ist beim
MechWarrior Konzept ein anderer Ansatz vorhanden als beim Konzept der HausMechs. Um
es gleich richtig klarzustellen, es geht hier um den MechKrieger nicht um die BattleMechs!
Das Konzept ist nur auf Mitglieder der MechForce Germany e.V. begrenzt.

Wichtiges fiir die Spieler:

e Verantwortlicher flir das MechWarrior Konzept ist der Arbeitskreisleiter fir Cons und Turniere bzw.
einer von ihm beauftragte Person. Dieser besitzt immer die glltige und aktualisierte Liste der
MechKrieger mit Ihren Erfahrungspunkten und Anderungen und ist Ansprechpartner in allen
Fragen fur das Konzept.

e Jedes Mitglied der MechForce Germany e.V. hat fir Szenarios einen MechKrieger der Innere
Sphéare und einen MechKrieger fur Clans zur Verfliigung. Sobald einer seiner Piloten stirbt, erhalt
er einen neuen MechKrieger. Zur Verwaltung der Piloten erhalt jeder Spieler je MechKrieger einen
DIN A4 Formular, welches zu den Szenarien mitzubringen ist.

e Der Innere Sphare MechKrieger kann in Szenarios der alten (also 3031er) wie auch neuen
Timeline eingesetzt werden.

e Ein Innere Sphare MechPilot startet mit einem Gunnery von 5 und einem Pilot von 6. Ein Clanner
startet mit einem Gunnery von 4 und einem Pilot von 5.

e Die Steigerung der Werte wird nach den Zusatzregeln aus dem BattleTech Regelwerk (Seite 15)
durchgefiihrt. Siehe auch unten.

¢ Das erhalten der ,Erweiterten Fahigkeiten“ aus dem Maximum Tech (Seiten 45 bis 47) ist moglich!
Siehe ebenfalls weiter unten. Wichtig: Die Fahigkeit Massel ist modifiziert worden.

e Erfahrungspunkte kénnen nur in Szenarien, die von einem MechForce Mitglied geleitet wird,
erhalten werden.

e Ein MechKrieger wird getbtet, wenn die auf Seite 15 im BattleTech Regelwerk beschriebene
Situation eintrifft, sowie durch eine vollige Zerstérung des Kopfes und durch einen Kritischen
Treffer im Cockpit.

Wichtiges fiir Szenarioleiter:

e Jedes MechForce Mitglied kann ein eigenes MW-Konzept Szenario veranstalten und leiten.

e Ein MW-Konzept Szenario kann uberall stattfinden. Szenarien die nicht auf Cons und
Veranstaltungen stattfinden, ist ein kleiner Bericht dem Anderungsformular anzufiigen, der den
Ort, Datum, Zeit, Anzahl der Spieler (aller), sowie Szenariobeschreibung und -ablauf enthalt.

e Ansprechpartner fiir den Szenarioleiter ist der Verantwortliche fiir das MechWarrior Konzept.

e Die Erfahrungspunkte sowie deren Ausgabe fir Wertesteigerung bzw. erhalten einer Erweiterten
Fahigkeit wird durch den Szenarioleiter auf dem Formular des jeweiligen Spielers festgehalten
und bestatigt. In einem Anderungsformular wird diese Anderung vom Szenarioleiter an den
Verantwortlichen fiir MechWarrior Konzept gesendet.

e Fir jedes Szenario das ein Szenarioleiter leitet, erhalt dieser zwei Erfahrungspunkte. Diese kann
er wahlweise, aber immer beide Punkte, fir den Innere Sphare bzw. Clan Charakter einsetzen.
Weitere Punkte erhalt der Szenarioleiter nicht, selbst wenn einer seiner Charaktere an dem Spiel
teilnimmt, erhalt er nicht von anderen Spieler Punkte und er vergibt auch keine Punkte. Die zwei
Punkte werden auf dem Anderungsprotokoll gesondert markiert als Spielleiter Punkte und fur
welchen Zweck sie eingesetzt werden.

¢ Im Rahmen eines Szenario, kann der Szenarioleiter Sondererfahrungspunkte vergeben (z.B. zur
Erfillung des Szenariozieles, 0.8.). Die Vergabe der Sonderpunkte sind extra auf dem
Anderungsformular fir den Verantwortlichen fir das MechWarrior Konzept zu notieren.

e WICHTIG: Der Verantwortliche fir das MechWarrior Konzept Uberwacht alle Szenarien und
Ergebnisse und kann sie jederzeit nachtraglich fir nichtig erklaren.
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Regeln

Es kommen die Zusatzregeln flir Steigerung der Werte aus dem BattleTech Regelwerk von

FanPro (Seite 15) zur Anwendung.

Steigerung der Werte:

... Jeder Uberlebende Krieger erhélt grundsatzlich 1 Erfahrungspunkt. AuRerdem muR jeder

Spieler einen zusatzlichen Erfahrungspunkt an einen Krieger der gegnerischen Partei vergeben, der
ebenfalls das Szenario (iberlebt hat (vorausgesetzt, es gab Uberlebende). Er darf den so bedachten
Krieger dabei nach beliebigen Kriterien auswahlen; je nach dem, wer seiner Meinung nach zum
Beispiel am mutigsten war oder den meisten Schaden verursacht hat.”

WICHTIG: Nur MechForce Mitglieder kbnnen Punkte erhalten und vergeben!

,Nach jedem Szenario kénnen Krieger ihre angesammelten Erfahrungspunkte verwenden, um damit
ihre Spielwerte zu steigern. Eine Verbesserung des Pilotenwerts kostet 4 Punkte, wahrend man zur
Steigerung des Schiitzenwerts 8 Punkte einsetzen mul3. Jede Steigerung senkt den betreffenden
Spielwert um 1.

Spielwertbegrenzung: Spielwerte kdnnen nicht auf einen Wert unter 0 verbessert werden.”

Wichtig: Fir das Mechwarrior Konzept der MechForce Germany e.V. kommt zusatzlich folgende
Sonderregel zu Anwendung.

Ein Spieler kann ebenfalls fiir seine Erfahrungspunkte auch eine der Erweiterte Fahigkeiten aus dem
MaximumTech (Seite 45 bis 47) erwerben. Er mull fir jede, ,Erweiterte Fahigkeit® 12
Erfahrungspunkte ausgegeben werden.

Es kommen die Zusatzregeln fur Erweiterte Fahigkeiten aus dem Maximum Tech von FanPro
(Seiten 45 bis 47) zur Anwendung. Die Fahigkeit Massel ist modifiziert.

Erweiterte Fahigkeiten

Ducken

...Ducken wird anstelle eines eigenen Nahkampfangriffes angekindigt und fihrt dazu, daf’
samtliche Nahkampfangriffe gegen die sich duckende Einheit um zusatzliche +2 modifiziert
werden.

Fahrkiinstler

Jede Einheit, die Uber diese Fahigkeit verfligt, kann Seitschritte ausfiihren, die normalerweise
ausschlieRlich vierbeinigen BattleMechs vorbehalten sind (Seite 88-89, BattleTech Regelwerk).
Zudem kommen solche Einheiten auch noch in den Genuf} eines Pilotenwert-Modifikator von -1 fur
alle ihre Pilotenwirfe, mit denen Rutschen verhindert werden muf}.

Geschwindigkeitsfanatiker
Solange die Einheit in derselben Runde keine Schusswaffen- oder Nahkampfangriffe durchfiihrt, darf
sie 1 zu ihrer Bewegungsrate flr Laufen/Hochstgeschwindigkeit addieren.

Massel

Ein Pilot bzw. eine Besatzung, die Massel hat, darf pro Szenario einen Wurfelwurf mit einem
einzelnen Waurfel wiederholen. Hierflr eignet sich jede Art von 1W6-Wurf — egal, ob er nun Bestandteil
eines Angriffswurfes, Pilotenwurfes oder eines Wurfes auf der Trefferzonentabelle ist. Das Ergebnis
des Neuversuchs mufd dann aber auf jeden Fall akzeptiert werden.

Anstatt einen eigenen 1W6-Wurf zu wiederholen, kann eine Einheit mit der Fahigkeit ,Massel* auch
ihren Gegner zur Wiederholung eines 1W6-Wurfes zwingen; zum Beispiel wenn bei einer
Trefferzonenbestimmung ein Kopftreffer droht. Dabei kann der Gegner jedoch nur zur Wiederholung
eines Wurfes gezwungen werden, der direkt mit der Einheit zu tun hat, die tber die Fahigkeit ,Massel*
verfugt.

Eine einzelne Einheit kann auch mehr als nur eine einzige ,Massel“-Fahigkeit erlangen. Falls eine
Einheit diese Fahigkeit zum Beispiel gleich dreimal ,eingekauft® hat, verfugt sie Uber ,Massel 3 so
dass sie pro Szenario dementsprechend drei Wiederholungswurfe ausfihren darf. Eine Einheit, die
Uber mehr als ein ,Massel“ verfugt, darf als Ausnahme zu der Standardregel dann sogar bereits
wiederholte Wirfel noch einmal wiederholen.
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WICHTIG: Fur das MechWarrior Konzept wird der Massel dahingehend modifiziert, das ein Gegner
jedes Massel negieren kann was der andere einsetzt, solange Uber ungenutzte Massel vorhanden ist.
Beispiel: Spieler A schieBt Spieler B mit einer Gauss in den Kopf. Spieler B will ein Massel einsetzen
um einen Wurf zu wiederholen. Spieler A setzt sein Massel ein um das Ergebnis zu erhalten, sprich es
wird NICHT neu gewiirfelt. Wenn Spieler B zwei Mal Massel hat, kann er natirlich nochmal den Wurf
wiederholen lassen.

Meisterschiitze

Die Fahigkeit ,Meisterschitze* ermoglicht es MechKriegern oder Fahrzeugbesatzungen, eine frei
wahlbare Zone ihres Ziels zu treffen.

Um die Fahigkeit einzusetzen, muf} die Einheit in der betreffenden Runde stehen geblieben sein und
darf keine Nahkampfangriffe ausfihren. Der Angriff wird dann durchgefiihrt, als wirde die Einheit tGber
einen Feuerleitcomputer verfiigen (Seite 125 BattleTech Regelwerk). Eine Einheit kann diese
Fahigkeit nur auf eine einzige ihrer Waffen anwenden und sie darf in derselben Phase auch keine
anderen Waffen abfeuern.

Die Fahigkeit ,Meisterschitze® kann nicht zusammen mit einem Feuerleitcomputer oder der
Erweiterten Informationstechnologie eingesetzt werden.

Nahkampfspezialist

Einheiten mit dieser Fahigkeit fligen ihrem Gegner im Nahkampf grundsatzlich 1 Schadenspunkt mehr
zu. Aulerdem darf diese Einheit bei Nahkampfangriffen 1 von ihrem Modifikator fiir die Bewegung des
Angreifers abziehen (dabei kann dieser Bewegungsmodifikator allerdings nicht einen Wert von unter 0
erreichen). MechKrieger der Clans kénnen die Fahigkeit ,Nahkampfspezialist* nicht erwerben.
Schmerzunempfindlichkeit

Einheiten mit diese Fahigkeit dirfen den Ergebnissen ihrer Bewussteinswurfe jeweils 1 hinzuflgen,
wahrend der Schaden, den der Pilot bei einer Munitionsexplosion erleidet, um 1 Verwundungspunkt
reduziert wird.

Sechster Sinn

Die Fahigkeit ,Sechster Sinn“ kann nur einmal pro Szenario eingesetzt werden. Zu diesem Zweck
mufl der Spieler schon zu Beginn der betreffenden Runde ankiindigen, dal} er die Fahigkeit einsetzen
wird. In der Folge darf die Einheit mit dem ,Sechsten Sinn“ lhre Handlungen unabhangig vom
Ergebnis des Initiativwurfes stets nach allen anderen Einheiten ausfihren. In der Bewegungsphase
bewegt sich eine solche Einheit erst, nachdem alle anderen Einheiten sich bewegt haben. In der
Waffeneinsatzphase kundigt sie ihre Angriffe einschlielich etwaiger Torsodrehungen erst an,
nachdem alle anderen Einheiten ihre Angriffserklarungen abgegeben haben, obwohl der Schaden,
den sie eventuell erleidet, auch weiterhin gleichzeitig mit dem der anderen wirksam wird.

Taktisches Genie

Eine Einheit, die Uber die Fahigkeit ,Taktisches Genie“ verflgt, darf einmal pro Runde ihren
Initativwurf wiederholen. Das zweite Ergebnis behalt dann auf jeden Fall seine Giiltigkeit. Jeder Pilot
und jede Fahrzeugbesatzung kann die Fahigkeit , Taktisches Genie* erwerben, allerdings kommt ihre
Auswirkung innerhalb eines Spiels nur dann zum Zuge, wenn diese Einheit den Befehl Uber alle
Truppen ihrer Partei fuhrt. Somit wird sichergestellt, dal} man zu einem bestimmten Zeitpunkt immer
nur von einer Einheit mit dieser Fahigkeit profitieren kann.

Waffenspezialist

Ein Pilot oder Fahrzeugbesatzung mit der Fahigkeit ,Waffenspezialist* hat sich auf einen bestimmten
Waffentyp spezialisiert. Man muf} in diesem Zusammenhang ein spezielles Waffensystem auswahlen,
wie zum Beispiel mittelschwerer Laser, LSR 10 oder AK/5. Samtliche Angriffe, die von dieser Einheit
mit dem gewahlten Waffentyp ausgefihrt werden, kommen in den Genuss eines zusatzlichen
Angriffmodifikators von -2.

Markus Kerlin
Projektleiter der MechForce Germany e.V.
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MechWarrior Konzept der MechForce Germany e.V.

Datenblatt fir MechForce Germany e.V. Mitglieder
(immer zum Szenario mitbringen !!!)

Clan oder Innere Sphare?:

Name des Mechkriegers:

Name des Spielers:

Mitgliedsnummer:

Pilot|Gunnery| Erfahrungspunkte Fahigkeiten Unterschrift + Datum des
Erhalten/Summe erhalten Szenarioleiters
Start / Ubertrag +0/0 keine Markus Kerlin, 21.06.04

fir Szenario 1

fur Szenario 2

fir Szenario 3

fir Szenario 4

fir Szenario 5

flir Szenario 6

fir Szenario 7

fir Szenario 8

fir Szenario 9

Fir Szenario 10

Fir Szenario 11

Fir Szenario 12

Fir Szenario 13

Fir Szenario 14

Fir Szenario 15

Fir Szenario 16

Fir Szenario 17

Fir Szenario 18

Fir Szenario 19

Fir Szenario 20

Fir Szenario 21

Fir Szenario 22

Fir Szenario 23

Fir Szenario 24

Fir Szenario 25

Markus Kerlin
Projektleiter der MechForce Germany e.V.
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Arbeitskreise

Arbeitskreise sind Strukturen innerhalb der MechForce, die konzentriert ein bestimmtes
Thema behandeln und dieses versuchen fir den Verein zu erschliessen. Jeder Arbeitskreis
hat einen Leiter, der als Ansprechsperson fungiert und, wenn mdglich und notwendig, den
jeweiligen Aufgabenbereich aktiv gestaltet.
MechForce Mitglieder kdnnen jederzeit in einen Arbeitskreis ein- und austreten. Eine
Mitarbeit ware z.B. wenn man haufiger auf Cons Szenarien und Turniere anbietet, wodurch
man automatisch ein Mitglied des Arbeitskreises Cons und Turniere wird, oder man arbeitet
an der Terra Post mit in dem man Beitrage einsendet, wodurch man automatisch Mitglied flr

den Arbeitskreis Zeitschrift wird.

Arbeitskreise koénnen nur auf der Jahreshauptversammlung erdffnet bzw. geschlossen
werden. Die Arbeitskreisleiter werden durch den zustandigen Vorstand bestimmt.

AK Homepage - Hier kimmert man sich, wie unschwer zu erraten ist, um die Vereinshomepage.
Leiter: Christian Waidner, Mainz-Kastel, Tel.: 06134/188703, email: cwaidner@mechforce.de

AK Zeitschrift - Der AK ist zustandig fur alle Arbeiten im Zusammenhang mit der Vereinszeitschrift.
Leiter: Markus Kerlin, Hamburg, Tel.: 040/6323350, email: mkerlin@mechforce.de

AK Chapter & Ranking - Zustandig fir die Chapter der MechForce und die Ranglisten des Ranking-

Systems.

Leiter: Ingolf Tews, Hamburg, Tel.: 040/2278628, email: itews@mechforce.de

AK Cons & Turniere - Zustandig fir Cons und Turniere. Projekt MW-Konzept Szenarien, unter der
Leitung von Sven Bossmann, ist dem AK untergeordnet
Leiter: Henning Schramm, 22083 Hamburg, Tel.: 040/20006112, email: hschramm@mechforce.de
AK Akademien & Spielcenter — Verantwortlich fiir die Errichtung von Spielzentren, sowie

Organisation der Akademien.

Leiter: Michael Wandrei, Kiel, Tel.: 0431/2478071, email: tankster22@gmx.de
AK Technik & Design - Wer selbst gerne Mechs bastelt oder wilde Fahrzeuge kreiert ist hier richtig.

Leiter: unbesetzt

AK Computer - Der AK ist zustandig fur Computerspiele jeglicher Art mit Bezug zu BattleTech.

Leiter: unbesetzt

AK MechWarrior: Dark Age - Dieser Arbeitskreis kimmert sich um MW: Dark Age.
Leiter: Roger Witte, Hamburg, Tel.: 040/53780006, email: novacats@t-online.de

Chapter der MechForce Germany

Innere Sphare 3031

Comstar
Die Pratorianer CCCXII
Einsatzregiment,
Jens Brouwer, Norderstedt, Tel.:
040/5217392, email:
theodorekurita@hotmail.com

Return to Serenity, 6th Army V-
Kappa, 102nd Division, 1V, 11I-Nu
Martin Peters, Hannover, Tel.:
0170/1832144, email:
inccubus_mp@yahoo.de

3. Armee 214. Division Com Star,
"Black Sheeps"

Rehfeldt Michael, Flintbek, Tel.:
04347/908445, email:
krell@gmx.net

Liao
3. Konféderations Reserve
Kavallerie, 2. Battalion 3.
Kompanie, "Die schwarzen Schafe"

Markus Klein, Viersen, Tel.:
02162/560925, email:
biokleinhazard@aol.com

2. Deathcommandos; 1.Reg.;
2.Batt, "Pride of the Chancellor"
Marcel Evers, Hamburg, Tel.:
040/41451221, email:
mordian@gmx.de

Marik
1. Sturmfalken von Heide, Eiserne
Wache; Zweites Batallion
Alexander Eppler, Heide, Tel.:
0162/5727501, email:
talamar@gmx.net, website:
http://www.brockhaus.sddb.de/chap
ter/index.html

5th Brigade Fisilliers of Oriente;
2nd Bataillon, "Kerensky's
Gatecrushers"

Ralf Belling, Aschendorf, Tel.:
049626553

Soldner
Hamburg Husaren
Markus Kerlin, Hamburg, Tel:
040/6323350. email:
webmaster@kerlin.de

Northwind Highlanders,
McCormacks Fussiliers, 1st
Battalion

Roger Witte, Hamburg, Tel.:
040/53780006, email: novacats@t-
online.de

"Doompatrons”, Leichte Eridani
Reiterei, 151th Light Horses

Oliver Senkel, Kiel, Tel.:
0179/5117926, email:
shooter.senkel@web.de, website:
http://www.kelsor.de/Thor/TESMen
ue.html

McCarron’s Armored Cavalry,
Barton’s Regiment, 3. Battalion, 3.
Kompanie "Das dreckige Dutzend"
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Thomas Bredau, Stolzenau, Tel.:
05761/865, email:
thomas.bredau@gmx.net

MechWarrior Gewerkschaft
Olaf Heins, Reinbek, Tel.:
040/7229722, email: ohc@gmx.de

Hell's Lancers,Reg.Com.Lance,
21st Century Lancers

Jens Koopmann, Hamburg, Tel.:
040/6772949, email:
koopmann.jens@freenet.de

Steiner
32te Lyranische Garde, "Killing
Shadows"

Bjorn Drewes, Hamburg, Tel.:
040/69794036, email:
drewes@bigfoot.de

Hanover Regulars

Michael Brockhaus, Hannover, Tel.:
0511/792083, email:
hanoverregulars@battletech-
hannover.de, website:
http://www.battletech-
hannover.de/chapter/

Innere Sphare Aktuell

Comstar
"Der Erste Kreis"
Jens Mohrmann, Sulingen, Tel.:
04271/952623, email:
jmohrmann@mechforce.de

Shark Bait IV-phi, 2nd Army V-Mu,
301st Division, Focht Gladiators
Martin Peters, Dorotheenstralle 5A
— 381, 30419 Hannover, Tel.:
0170/1832144, email:
sharkbait@battletech-hannover.de,
website: http://www.battletech-
hannover.de/chapter/

7. Armee, 244. Division, "Des
Prinzen Mannen"

Thorsten Christiansen, Kiel, Tel.:
0431/2478070, email:
teewuher@gmx.de

Davion
"The Steel Beasts", Davion Assault
Guards RCT, 2nd Bat.
Falk Kalamorz Bad Lauterberg,
Tel.: 05524/2886, email:
fk.desaster@gmx.net

The Sword, 2nd New Ivaarsen
Chasseurs

Dustin Bracker, Norderstedt, Tel.:
040/5229211, email: padre-
gerom@gmx.de

Gray Death Legion
"Death Bringer", 2nd BattleMech
Battalion
Markus Kerlin, Hamburg, Tel.:
040/6323350, email:
webmaster@kerlin.de, website:
http://www.kerlin.de

Liao

Kriegerhaus Ma-Tsu Kai
Markus Klein, Viersen, Tel.:
02162/560925, email:
biokleinhazard@aol.com

2nd Confederation Reserve
Cavalry; 1.Reg.; 3.Batt., "Second
Sight"

Marcel Evers, Hamburg, Tel.:
040/41451221, email:
mordian@gmx.de

Marik
1st Marik Legionnaires, "The
Eagles of Atreus"

Henning Schramm, Hamburg, Tel.:
040/20006112, email:
HenningSchramm@web.de

Soldner
"Desperados", 4th Company, 17th
Recognition RKG, "Camacho’s
Caballeros"
Oliver Senkel, Kiel, Tel.:
0179/5117926, email:
shooter.senkel@web.de, website:
http://www.kelsor.de/Thor/TESMen
ue.html

Startroopers

Jens Koopmann, Hamburg, Tel.:
040/6772949, email:
koopmann.jens@freenet.de

Perpherie
1st Taurian Lancers, "Battlefield
Brethren"

Marco Nikolay, Schleswig, Tel.:
04621/949635, email:
Jarlaxle_Baenre@web.de

Wolfs Dragoon’s
"Killing Shadows", Able Battalion;
Alpha Regiment
Bjorn Drewes, Hamburg, Tel.:
040/69794036, email:
drewes@bigfoot.de

Word of Blake
9th Division lll-Gamma; Ill-Delta,
"Enforcers of the True Vision"

Ralf Belling, Aschendorf, Tel.:
049626553

Clan

Blood Spirit
Beta Galaxy, 79th Blood Hussars
Olaf Heins, Reinbek, Tel.:
040/7229722, email:
chapter@bloodspirit.de, website:
http://www.bloodspirit.de

Coyote
Delta Galaxy; 34th Striker Cluster,
"Rabid Coyotes"
Christian Blau, Papenburg, Tel.:
049612202

Diamond Shark
Flashing Ivory, 27th Cluster, Alpha
Galaxy

Rene Thomschke, Norderstedt,
Tel.: 040/53530438, email:
Arcast01@gmx.de

Ghost Bears
"The Black Bears", 50th Striker
Cluster, Alpha Galaxy
Bjorn Drewes, Hamburg, Tel.:
040/69794036, email:
drewes@bigfoot.de

"Black Claws"

Michael Brockhaus, Hannover, Tel.:
0511/792083, email:
blackclaws@battletech-
hannover.de, website:
http://www.battletech-
hannover/chapter/

Goliath Scorpions
»The Scorpions Death Sting“, Rho-
Galaxy 5" Scorpian Kiirassiers
Marcel Evers, Hamburg, Tel.:
040/41451221, email:
mordian@gmx.de

Jade Falcon
Bloodclaw, 5th BattleCluster
Oliver Senkel, Kiel, Tel.:
0179/5117926, email:
shooter.senkel@web.de, website:
http://www.kelsor.de/Thor/TESMen
ue.html

Jadefalcon Command Cluster,
"Turkina Keshik"

Michael Wandrei, Kiel, Tel.:
0431/2478071, email:
tankster22@gmx.de, website:
http://www.turkinakeshik.de.vu

Nova Cat
Xl Provisional Galaxy; 1st Garrison
Cluster, "Mystic Light"
Roger Witte, Hamburg, Tel.:
040/53780006, email: novacats@t-
online.de

Smoke Jaguar Renegades
1st Renegade Cluster, Alpha
Galaxy, "The Scourge of Edo"
Markus Klein, Viersen, Tel.:
02162/560925, email:
biokleinhazard@aol.com

Dorsai's Peacemaker

Jens Koopmann, Hamburg, Tel.:
040/6772949, email:
koopmann.jens@freenet.de

Steel Viper
Gamma Galaxy "Striking Serpent
Galaxy", 57th Striker Cluster "The
Fangs of Death"
Marco Nikolay, Schleswig, Tel.:
04621/949635, email:
Jarlaxle_Baenre@web.de

Wolf
Smiling Rats, Alpha Galaxy; 1st
Wolf Assault Cluster
Martin Ohler, Ludwigshafen, Tel.:
0621/622121, email:
martin.oehler@gmx.net
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Wolf in exile
Beta Galaxy, "The Wolf
Marauders", 16th Wolf Guard Battle

Cluster, "The Golden Marauders",
4th Trinary

Martin Peters, Hannover, Tel.:
0170/1832144, email:
inccubus_mp@yahoo.de

Spielecenter / Spieletreffs

Spielecenter und —treffs sind Orte an denen ihr BattleTech spielen, Neuigkeiten austauschen
und neue Leute kennenlernen kénnt. Der Zugang hierzu ist grundsatzlich kostenlos und
bendtigt nur im Einzelfall zeitliche Absprachen.

Das Drachenei

Lubecker Strasse 127, 22087
Hamburg, Tel: 040 - 227 86 28,
Homepage: www.drachenei.de
Termin: Am letzten Fr. und zweiten
Sa. des Monats finden Kampagnen
statt.

Turniere: entsprechend der
Aushange entnehmen.

Kontakt: Markus Kerlin, email:
mkerlin@mechforce.de

Fantasy-Reich Magictreff
Europaplatz (Ostseehalle)

Termin: Wir treffen uns jeden 2.
Samstag im Monat ab 12:00 Uhr. 1.
Termin 8.5.2004

Kontakt: Michael Wandrei, email:
tankster22@gmx.de

BT-Treff Hannover
Studentenwohnheim
Dorotheenstrale "Silo",
Dorotheenstralle 5-7, 30419
Hannover, (im flachen
Verwaltungsgebaude, 1. Stock,
ausgeschildert ab Eingang)
Termin: Einmal im Monat, jeweils
3. Sonntag im Monat, treffen sich
hier Battletechspieler, um ein wenig
zu zocken. Unter Anderem haben
wir ein Einzelrankingsystem, zu
dem Gefechte auch auflerhalb des
Treffs statt finden kénnen, und
spielen eine groRere Kampagne.
Jeder BT-Spieler, und jeder, der es
werden will, kann vorbeigucken.
Material ist in ausreichender Menge
vorhanden.

Kontakt: Michael Brockhaus,
Quantelholz 33, 30419 Hannover,
email: sc_michael@battletech-
hannover.de, Homepage:
www.battletech-hannover.de

Auenland

Gutenbergstr. 38, 44139 Dortmund,
Tel.: 0231-529855, FAX: 0231-
529859, email: mail@auenland.de
Programm: Hier findet regelmaRig
ein  wdchentlicher Donnerstags-
Treff statt. Jeden Donnerstag ca.
ab 15 Uhr finden sich nach und
nach immer mehr BT-Spieler ein
und wirfeln bis wir um 20 Uhr den
Laden schliefen. Also schaut mal
vorbei...

Kontakt: André Bronswijk vom
Auenland

Battletech Treff Braunschweig
Jugendzentrum Muhle, an der
Neustadtmuihle 3, im Gruppenraum
2, in 38100 Braunschweig
Programm: 1x die Woche wird
Battletech gespielt. Abwechseld
Mo.& Di. ab 18.30 Uhr

Kontakt: Jan F. Rehse, email:
jan_f_rehse@yahoo.de

Jukuz Aschaffenburg
Kirchhofweg 2, Gruppenraum 1,
63741 Aschaffenburg

Programm: Hier findet jeden
Donnerstag ab 18 Uhr bis 24 Uhr+
i.d.R. eine 3062er Kampagne statt
Kontakt: Michael Kullmann,
Kinzigstr. 16, 63741 Aschaffenburg,
Tel.: 06021/920561, email:
cpt.ultra@gmx.net

WTB von 1861

Kneesestr.7, 22041 Hamburg, Tel.:
Mo 19:00 bis 21:00 040 - 68 54 82
Programm: RegelmaRig wird hier
BattleTech und andere
Strategiespiele veranstaltet.
Gespielt wird fast jeden Montag ab
19:15 bis open end (vorher anrufen
ob jemand da ist , Volker Simon
oder Jens Koopmann).

Anmerkung : Der WTB ist ein
Verein und erfordert eine
Mitgliedschaft bei regelmaRiger
Nutzung der Raumlichkeiten. Aber
man mull nicht sofort Mitglied
werden , erstmal ist jeder neuer
Spieler Gast und kann durch
personlichen Kontakt spater sich
entscheiden, ob er die Leistungen
des Vereins weiter in Anspruch
nehmen mochte.

Kontakt: Volker Simon oder Jens
Koopmann, Telefon: siehe oben,
email: battletech@vsimon.de

Ladenlokal neben dem Games-In
(wird immer ausgeschildert)
Karlsstrasse 43 (Innenhof), 80333
Munchen

Programm: Wir  sind eine
Spielerkreis von ca. 30 Personen
(darunter auch Frauen!). Unser
Treffen findet jeden 2. Samstag
eines Monats statt (Beginn 10.00

Uhr, bis ca. 19.00 Uhr). Es gibt ein
Liga-System (2 Ligen) und eine
Kampagne. Der Eintritt kostet 11,-
DM, darin enthalten sind 6,-DM
Verzehrguthaben.  Figuren und
Datenblatter werden gestellt, falls
jemand keine eigenen Figuren hat.

Kontakt: Holger Rogozinski, email:
H-Rogo@t-online.de

Haus der Jugend

Nordstr. 15, 58452 Witten
Programm: Ab November findet im
Haus der Jugend jeden ersten
Sonntag im Monat ein
Battletechspieler-Treff statt, in der
Zeit von 15.00 bis 20.00 Uhr.
Ausreichend Kartenmaterial und
Platz ist vorhanden, alles andere
muly mitgebracht werden. Der Treff
findet im Rahmen des Wittener
Spielecafés statt. Turniere mit
Preisen gibt es auch regelmanig.
Kontakt: Holger Schmidt, email:
HolgerSchmidt@knuut.de

Mystery Land

Leibnizstr.17, 10625 Berlin-
Charlottenburg (Direkt Ecke
Schillerstrae), (030) 31800-235
Programm: Hallo Alle zusammen.
Wir bieten als Rollenspiel-
Internetladen auch die Mdéglichkeit
BT bei uns zu Spielen. Es besteht
eine kleine Gruppe die alle 4
Wochen BT spielt. Jeder der gerne
BT spielt ist wilkommen und
eingeladen mal reinzuschauen. Wir
haben eine selbstgebaute Karte
(styropor) die mit Hexagonfelder
ausgestattet ist.

Kontakt: Tox, email: tox@mystery-
island.de oder tox@snafu.de,
homepage: www.mystery-island.de

BattleTechTreff in Bremen
Birgerhaus Mahndorf

Wann: alle 14 Tage Sonntags ab
15.00. Rythmus bitte unten in der
Kontaktadresse erfragen, u.U kann
man auch bei jemandem von uns
mitfahren

Programm: Auch wir geben
Einflhrungsrunden, spielen
Mechwarrior und quasi jede
Zeitschiene ist bei uns vertreten.
Kontakt: Markus Hohmann, email:
Info@erste-Hofgarde
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MechForce Shop

In folgenden Laden erhalt man gegen unaufgeforderte Vorlage des MechForce Ausweises
einen Rabatt von 10% gegen alle nicht preisgebundenen BattleTech Artikeln (sprich so
ziemlich alles was nicht deutsches Schriftwerk ist).

Fantasy En'Counter Essen
Rellinghauser Str. 104, 45128 Essen, Tel.: 0201 / 786877, email: fanen@fanen.com, Homepage: www.fanen.com

Das Drachenei
Liubecker StraBe 127, 22087 Hamburg, Tel.: 040 / 2278628, email: webmaster@drachenei.de, Homepage:
www.drachenei.de

MechKontor.de (reiner Onlinehandler)
Michael Kunze, email: webmaster@mechkontor.de, Homepage: www.mechkontor.de

Generell kann man immer versuchen mit fast jeden Handler dartiber zu sprechen ob man als
MechForce Mitglied 10% Rabatt erhalt. Wenn er diesem zustimmt wird sowohl in der
TerraPost wie auch auf der Homepage auf ihn verwiesen.

In so einem Fall bitte die Information an den AK Leiter Zeitschrift weiterleiten.

Folgende Produkte von der MechForce Germany e.V. sind erhaltlich:
Altere Ausgaben der Terra Post
Im Einzelnen sind es die Ausgaben: 8 bis 18 (ausgenommen die 12). Es sind alles noch

Orirginalausgaben. Zum Teil nur noch in geringer Stuckzahl vorhanden.

Kostenpreis: 2,50 EUR pro Zeitschrift
Versand und Verpackungskosten: 0,80 EUR (Buchersendung, bei einer Zeitschrift)

Wegen Information zu Porto bei héheren Bestellmengen, sowie die Bestellung selbst bitte
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CLV-O Cavalry Heavy OmniMech

Vorweg: Das Cover dieser Terra Post, gemalt von Erhard Grund, stellt den Cavalry dar.

Chassis: NAIS Typ Ill Endostahl

Reaktor: VOX 325 XL

Einsatzgeschindigkeit: 54 km/h

Hochstgeschwindigkeit: 86 km/h

Sprungdisen: keine (Primarkonfiguration)
Sprungreichweite: 0 m

Panzerung: StarGuard Il

Bewaffnung: 27 Tonnen Modulraum verfiigbar

Hersteller: Robinson BattleMechs
Kommunikationssystem: Archenar Electronics
HID 8.7

Zielerfassungs- und Feuerleitsystem:
Federated Hunter Mk. XX

UBERBLICK

Nach dem Ende des blutigen
Blrgerkrieges waren die Truppen der
neugegrindeten  Vereinigten  Sonnen
schwer angeschlagen. Beinahe jedes
Regiment der Armee der Vereinigten
Sonnen war in schwere Kampfe verwickelt
gewesen und die anschlieRenden
Sauberungsaktionen des Offizierskorps
von Elementen, die sich gegenuber Prinz
Victor wahrend des Krieges an der
Clanfront als unloyal gezeigt hatten,
dezimierten die Kampfkraft weiter. Die
Armee der Vereinigten Sonnen war nur
noch ein Schatten ihrer frlheren Starke
als das am besten ausgeristete und
gefuhrte Militar der Inneren Sphare.

Prinz Yvonne Davion wandte sich daher
an ihrer neuen Financier, den Herzog
Tancred Sandoval von Robinson, der den
Wiederaufbau der Truppen mit bewahrten
Einheiten unterstiitzte, wahrend die
Militdrakademie von New Avalon die
kligsten und besten Soldaten der Armee
zu neuen Offizieren der Vereinigten
Sonnen ausbildete.

Tancred Sandoval, der mit den Robinson
Rangers an der Clan-Front gekampft
hatte, lernte dort einem besonders
eindrucksvollen Gegner kennen: Den
schweren Cauldron-Born OmniMech des
Clans Nebelparder. Der Cauldron-Born
war eine todliche Mischung aus schwerer
Bewaffnung, hoher Geschwindigkeit und

guter Panzerung, was ihn zu einem
gefahrlichen Gegner auf beinahe jede
Distanz machte. Einige Exemplare des
Cauldron-Born  waren wahrend des
Krieges in die Hande der eigenen Truppen
gefallen und konnten nun genauer
analysiert werden. Neben diesen Mechs
konnte das New Avalon Institute of
Science bei seinen Bemiihungen auch auf
die Erfahrungen von einigen der
berihmtesten Ingenieure der Inneren
Sphéare zurtckgreifen, die zuvor schon die
berihmt-beriichtigte MadCat nachgebaut
hatten.

FAHIGKEITEN

Das Chassis des Cavalry ist relativ einfach
gestaltet und ahnelt dem Cauldron-Born,
allerdings  flhrten  Unterschiede in
Technologie und  Fertigungsverfahren
dazu, dass der Cavalry etwas eckiger und
weniger elegant aussieht als sein Vorbild.
Ein leistungsstarker VOX 325XL-Reaktor
beschleunigt den Cavalry auf bis zu 86
km/h. Auf Wunsch kann aber auch ein
260er Standard-Reaktor eingebaut
werden, jedoch sinkt hierdurch die
Hochstgeschwindigkeit auf nur noch 64
km/h. Um Reparaturen zu vereinfachen,
entschieden sich die Ingenieure fir eine
Panzerung aus gewohnlichem
Carbonstahl. Insgesamt 12,5 Tonnen
Panzerung verleihen dem Cavalry sogar
einen besseren Schutz als seinem Vorbild.
Auch in der Warmetauscherleistung steht
der Cavalry dem Cauldron-Born nicht
nach. Die wichtigste Eigenschaft des
Cavalry ist aber seine Fahigkeit bis zu 27

Tonnen an Waffen und Ausrustung
aufzunehmen.
In seiner Primarkonfiguration ist der

Cavalry mit einer Extremreichweiten PPK
im linken Arm und einer Klasse 5
Schnellfeuer-Autokannone im rechten Arm
ausgerustet, die bereits auf lange bis
mittlere Distanz erheblichen Schaden
verursachen koénnen. Diese Hauptwaffen
werden auf kurze Distanz von einem
mittleren Impulslaser, einer KSR-4 und
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zwei mittleren Extremreichweiten-Lasern
unterstitzt. Trotz der schweren Waffen hat
diese Cavalry Konfiguration  selten
Warmeprobleme. Die Munitionsvorrate
sind mit einem CASE-System geschiitzt,
das im Falle einer internen Explosion den
Piloten schutzt, obwohl der Mech selbst
ausgeschaltet wird.

Die A Konfiguration ist eine laufende
Laser-Plattform. Vier schwere Laser (zwei
in jedem Arm) verleihen dem Cavalry A
eine praktisch unbegrenzte und in jede
Richtung einsetzbare Feuerkraft, die
muhelos auch schwere Panzerungen
durchdringt. Die nur durchschnittliche
Reichweite und Zielgenauigkeit der Laser
wird durch eine C3 Einheit ausgeglichen,
die es dem Piloten ermdglicht, die
Zielerfassung seiner Lanzenkammeraden

mitzubenutzen. Zwei mittlere
Extremreichweiten-Laser dienen als
Reserve, falls ein Teil der

Hauptbewaffnung ausfallt.

Fir Einsatze, bei denen eine schnelle
Feuerunterstitzung mit
Langstreckenraketen bendétigt wird, gibt es
die B Konfiguration. Zwei LSR-15 Lafetten
mit Artemis IV Feuerleitsystem und ein
schwerer Extremreichweitenlaser
verleihen dieser Konfiguration maximale
Feuerkraft auf grofle Distanz. Der Preis
hierfur ist jedoch eine relativ schwache
Nahkampfbewaffnung. Der
Munitionsvorrat von 32 Salven ist durch
CASE geschitzt.

Fir Einsatze in schwerem Gelande ist die
C Konfiguartion mit  Sprungdiisen
ausgerUstet. Zwei schwere Impulslaser
und eine Blitz-KSR-4 erlauben es dem
Piloten auch bei schwierigen Mandvern
erfolgreich zu treffen. Zusatzlich verfugt
der Cavalry C Uber eine Beagle-Sonde um
versteckte Gegner auszusplren und zwei
schwere MGs und einen leichten Laser zur
Abwehr von Infanterie. Auch in hier sind
die Munitionsvorrate mit CASE geschutzt.

Die D Konfiguration verwandelt den
Cavalry in einen tddlichen Nahkampfer.

Eine riesige LB 20-X Autokanone mit
einem CASE-geschutzten Munitionsvorrat
von 15 Schuss nimmt die gesamte rechte
Seite des Cavalry C ein. Erganzt wird
diese durch eine Reihe unterschiedlicher
Laser, im linken Arm und im Torso.

Weitere Waffenpakete befinden sich noch
in der Erprobung, so z.B. die G
Konfiguration mit einem Gaussgeschitz
und zwei schweren Extremreichweiten
Lasern.

EINSATZGESCHICHTE

Aufgrund der hohen Produktions- und
Logistikkosten ist der Cavalry zunachst
nur einigen Eliteeinheiten vorbehalten.
Insbesondere die Davion Heavy Guards
erhalten z.Z. groflere Lieferungen mit
Cavalry OmniMechs und entsprechenden
Waffenmodulen.

VARIANTEN

Auf besonderen Wunsch kann der Cavalry
auch mit einem wesentlich
kostengtinstigeren Standardreaktor
geliefert werden.

Dieser Variante, Codename "Dragoon”, ist
u.a. fur den Einsatz bei Soéldnereinheiten
gedacht. Aufgrund begrenzter
Produktionskapazitaten sind z.Z. jedoch
keine Dragoons im Bau.

BERUHMTE MECHKRIEGER

Ardan Sortek und Tancred Sandoval
haben den Cavalry wahrend der ersten
Feldtests gesteuert und insbesondere die
hohe Beweglichkeit gelobt. Allerdings zog
Tancred Sandoval doch den starkeren
Templar OmniMech vor, wahrend Ardan
Sorek sich aus Altersgrinden aus dem
aktiven Dienst zuriickziehen wird.

KOSTENANALYSE

Die Basiskosten des Cavalry liegen bei ca.
16 Mio C-Noten, hinzu kommen noch 1,5
bis 2 Mio. C-Noten pro
Waffenkonfiguration. Dafur erhalt der
Kaufer einen der leistungsstarksten und
vielseitigsten Mechs, den die Innere
Sphére je gebaut hat.
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Left Torso (22) Head (9) Right Torso (22)

Left Torso Rear (8) Right Torso Rear (8)

Head (3)
Left Torso (15)

Right Torso (15)

Center
Torso (30)

Damage Transfer Diagram Left Leg (15)

Structure: EndoSteel
Armor: Standard

Left Leg (25) Right Leg (25 Right Leg (15)

CLV-O Cavalry - X

Tech Base: Inner Sphere - Level 2
Mech Type: Biped (Omni-Mech)
Tonnage: 65

Movement:
Walking: 5
Running: 8
Jumping: 0

Weapons and Equipment
# Type

ER Large Laser

LRM 10

ER Medium Laser

ER Medium Laser

LB 10-X AC

NN NN

Ammo
LB 10-X AC Ammo - Slug (10)
LB 10-X AC Ammo - Cluster (10)
LRM 10 Ammo (12)

Max weapon heat: 28
Max heat dissipation: 26
Heat sink type: Double

n Data(h \
vveaponnange bata (nexes)

Weapon BTH mod Heat Dam Min Short Med Long
ER Large Laser - 12 8 - 7 14 19
ER Medium Laser (x2) - 5 5 - 4 8 12
LB 10-X AC -1 2 1 - 6 12 18
LRM 10 - 4 1 7 14 21
Critical- Hit Table

Left Arm Head Right Arm

1. Shoulder 1. Life Support 1. Shoulder

2. Upper Arm Actuator 2. Sensors 2. Upper Arm Actuator

[ 3. ER Large Laser 3. Cockpit 3.LB 10-X AC

4. ER Large Laser 4. Roll Again 4.LB 10-X AC

5. Roll Again 5. Sensors 5.LB 10-X AC

6. Roll Again 6. Life Support 6.LB 10-X AC

1. Roll Again Center Torso 1.LB 10-X AC

2. Roll Again 1. XL Engine 2.LB 10-X AC

3. EndoSteel 2. XL Engine 3. Roll Again

4. EndoSteel 3. XL Engine 4. Roll Again

5. EndoSteel 4. Gyro 5. Roll Again

6. EndoSteel 5. Gyro 6. EndoSteel

6. Gyro

Left Torso [CASE] Right Torso [CASE]

1. XL Engine 1. Gyro 1. XL Engine

2. XL Engine 2. XL Engine 2. XL Engine

3. XL Engine 3. XL Engine 3. XL Engine

4. ER Medium Laser 4. XL Engine 4. ER Medium Laser

5.LRM 10 5. Roll Again 5. @LB 10-X AC [Cluster] (10)

6.LRM 10 6. EndoSteel 6. @LB 10-X AC [Slug] (10)

1. @QLRM 10 (12) 1. Roll Again

2. Roll Again 2. Roll Again

3. Roll Again Engine hits: OO0 3. Roll Again

4. EndoSteel Gyro hits: 00 4. EndoSteel

5. EndoSteel Sensor hits: 00 5. EndoSteel

6. CASE Life Support hits: O 6. CASE
Left Leg Right Leg

1. Hip Battle Value: 1336 1. Hip

2. Upper Leg Actuator Cost: 18.007.343

3. Lower Leg Actuator
4. Foot Actuator

5. EndoSteel

6. EndoSteel

2. Upper Leg Actuator
3. Lower Leg Actuator
4. Foot Actuator

5. EndoSteel

6. EndoSteel

0000000000

000

Pilot Name:

Gunnery: Piloting:

Hits Taken:

1st  2nd 3rd 4th  5th  6th

® 6 @ (10 (1) (Dead)

Heat Scale

_[30] Shutdown

_[29]

_ [28] Ammo Explosion, avoid on 8+
[27]

_ [26] Shutdown, avoid on 10+
_ [25] -5 Movement points

_ [24] +4 Modifier to fire

_ [23] Ammo explosion, avoid on 6+
_ [22] Shutdown, avoid on 8+
_[21]

_[20] -4 Movement points
_[19] Ammo explosion, avoid on 4+
_ [18] Shutdown, avoid on 6+
_[17] +3 Modifier to fire
_[16]

_[15] -3 Movement points

_ [14] Shutdown, avoid on 4+
_ [13] +2 Modifier to fire

_[12]

_[11]

_[10] -2 Movement points
_[09]

_ [08] +1 Modifier to fire
_[07]

_[08]

_[05] -1 Movement points
_[04]
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Offizieller deutscher BATTLETECH-Fanclub

Ja, ich mochte offizieller
Mechkrieger werden...

Als offizieller =~ Mechkrieger
bekommst du auf drei

Zeitschienen  jeweils  einen
personlichen Mech nach
Hausverfiligbarkeit ~ zugeteilt.

Schliele dich mit Freunden zu
einer Einheit zusammen und
trage Gefechte gegen andere
Chapter aus, oder versuche in den
Arenen von Solaris VII alleine
dein Gliick.

Weiterhin kannst du Akademien
besuchen, um dein Wissen und
deine Fertigkeiten zZu
verbessern.

Egal fiir was du dich entscheidest
- MechForce wants you!

Die Mitgliedschaft enthilt:

X Mitgliedsausweis

* Hauszertifikat

*MechForce-Mappe

X vierteljahrlich die Vereinszeit-
schrift

X Regelerlduterungen

X Spielhilfen & News

*die Moglichkeit, an Blood-
name-Turnieren teilzunehmen

X verbilligten Eintritt auf MFG-
Cons

*10% Preisnachlal} auf nicht
preisgebundene BT-Artikel

Mitgliedsantrag

Ja, ich will Mitglied in der MechForce Germany werden.

Vorname: Name:
Stral3e: PLZ, Ort:
Telefon: email:

Der Jahresmitgliedsbeitrag betragt 24 € zzgl. einer einmaligen Aufnahmegebiihr in
Hoéhe von 6 €. Die Mitgliedschaft verldngert sich 3 Monate vor Ende eines Jahres
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn keine schriftliche Kiindigung bei uns
eintrifft. Der Antrag wird erst bearbeitet, wenn der vollstindige Mitgliedsbeitrag
bei uns eingegangen ist.

Ich bezahle den Beitrag nach Erhalt der Rechnung

O bar
O per Scheck

O per Uberweisung: Deutsche Bank 24 Neuss
Kontonummer: 9036286
BLZ: 30070024

Unter welchem Banner willst du kimpfen?
Waibhle fiir jede Zeitschiene ein Haus / einen Clan aus.

Zeitschiene IS 3031
O Davion

O Kurita

O Steiner

O Marik

O Liao

O St. Yves Compact
O ComStar

O Wolf*s Dragoons
O Kell Hounds

O Gray Death Legion
O andere So6ldnereinheit
O Banditen

O Peripherie

Meine Hauptzeitschiene:

Unterschrift:

Aktuelle Zeitschiene IS
O Davion

O Kurita

O Steiner

O Marik

O Liao

O St. Yves Commonality
O ComStar

O Wolf*s Dragoons

O Kell Hounds

O Gray Death Legion

O andere Soldnereinheit
O Rasalhague

O Banditen

O Peripherie

O Word Of Blake

Zeitschiene Clan
O Wolf
O Wolf-in-exile
O Jade Falcon
O Ghost Bear
O Smoke Jaguar
Renegades
O Diamond Shark
O Nova Cats
( Star League )
O Snow Raven
O Fire Mandrill
O Goliath Scorpion
O Hell Horses
O Coyote
O Cloud Cobra
O Star Adder
O Ice Hellion
O Blood Spirit
O Steel Viper

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

MechForce Germany e. V. - Litzowstr. 17 - 22041 Hamburg
Website: www.mechforce.de - email: info@mechforce.de
Deutsche Bank 24 - Kto.: 9036286 - BLZ: 30070024





